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TICIAS

E RT0'92

VERANO 92

ANIMATICA ha producido las cabeceras oficiales de los Juegos

Olimpicos de Barcelona, pargla Radio Televisién Olimpica,
RTO"

Como identificacion de sus
emisiones para todo el mundo,
RT0'92 utilizo una cabecera
principal de 1 minuto, un
montaje de esta misma cabecera
de medio minuto, y un conjunto
de animaciones con |os iconos y
las sedes deportivos

La cabecera principal se inicia
con un perfil de costa marinay
un mar, realizado en imagen
sintética, sobre el que se reflejan
las torres de la Sagrada Familia
de Gaudi, Una de las torres, por
transformacion sintética de tipo
Marph, da paso a la imagen real
de la pierna de un atleta que se
dispone a iniciar una carrera. A
continuacion, otra torre de
Gaudi, de La Pedrera, se
convierte también por Morph en
el brazo y la mano del atleta.

Finalmente, otra figura de Gaudi
desvela el cuerpo entero del
atleta, en el punto maximo de su
esfuerzo para empezar a correr.
La cabecera sigue con una
secuencia, (16 estructura
diferente, en la que se evoca una
serie de deportes olimpicos.
Mediante postproduccion digital
las ima s reales se mezclan y
superponen entre ellas y.con los
fondos, una parte de los cuales
evocan mosaicos de estilo
modernista

El Ultimo deportista es una
saltadora en el momento de
introducirse en el agua. Este
plano da paso a la torre de
comunicaciones de Collserola y a
la Gltima secuencia de la

cabecera, realizada en imagen

sintética.

Por fin otro mosaico gaudiniano,
en el que cada una de las piezas
cobra movimiento, desvela los
simbolos de los Juegos
QOlimpicos y de RT0'92. Todas las
iméagenes reales, las de las
construcciones de Gaudi y las de
los deportistas, son originales y
tomadas con camara de cine a
alta velocidad. Una vez revelada
la pelicula, las imagenes fueron
transferidas directamente a
soporte digital, sobre el cual se
realizé la postproduccion de la
cabecera. El resultado es pues
optimo desde el punto de vista
de la calidad de las imagenes,
pues combina el dptimo en cada
fase de produccion; cine para la
toma de imagen real (maxima
resolucion) y sistemas digitales
para el montaje (sin pérdidas de
calidad).
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Un perfil de la costa mediterranea
da paso a un mar sintético sobre
el que se reflejan las torres de la
Sagrada Familia.

"

El atleta, d;’ cuerpo entero, se
dispone a iniciar una carrera.

Otro deporte mostrado es la
gimnasia ritmica.

... las piezas del cual rotan sobre si >~
mismas y revelan el plano final: el ==
anagrama y los logotipos de los
Juegos Olimpicos y RTO'92.
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Unas figuras de Gaudi, por
transformacion sintética de tipo
Morph, se convierten
sucesivamente en el brazo de un
atleta, a continuacion en la mano
y finalmente en la pierna. Se trata
de planos de detalle que
simbolizan la tension inicial.

A continuacion se suceden una
serie de planos que incluyen
diversos deportes. Aqui se
muestran dos de ellos: remo y
tiro con arco.

El ultimo deportista es una saltadora

de trampolin que se introduce en el
agua, dando paso a la torre de
comunicaciones de Collserola. Esta

torre se transforma en la antorcha del
pebetero y los aros olimpicos. El plano

final se descompone como un
mosaico modernista...




